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Abstrak

Pendidikan di era digital menuntut pemanfaatan teknologi untuk meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Workshop ini diselenggarakan sebagai bagian dari upaya pengabdian masyarakat
untuk meningkatkan kualitas pengajaran Bahasa Inggris di SDN 31 Negerikaton. Dengan
melibatkan empat guru sebagai peserta, workshop ini bertujuan memberikan pemahaman
mendalam dan aplikatif terkait penggunaan Microsoft PowerPoint sebagai media pembelajaran
interaktif. Pentingnya integrasi teknologi dalam pembelajaran Bahasa Inggris di tingkat dasar
menjadi fokus utama. Workshop dirancang untuk memberikan wawasan tentang cara
memanfaatkan fitur-fitur canggih Microsoft PowerPoint guna menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik. Dengan memahami secara mendalam potensi
aplikasi tersebut, diharapkan guru-guru dapat mengintegrasikan teknologi ini ke dalam metode
pengajaran mereka.

Kata Kunci: Microsoft PowerPoint, Media Interaktif, Bahasa Inggris, Workshop, Pengajaran

Using Microsoft PowerPoint as an Interactive Media in English Language
Teaching at SDN 31 Negerikaton

Abstract

Education in the digital era demands the use of technology to increase the effectiveness of
learning. This workshop was held as part of community service efforts to improve the quality of
English teaching at SDN 31 Negeri katon. By involving four teachers as participants, this workshop
aims to provide a deep and applicable understanding related to the use of Microsoft PowerPoint as
an interactive learning medium. The importance of technology integration in English learning at
the elementary level is the main focus. Workshops are designed to provide insights on how to take
advantage of the powerful features of Microsoft PowerPoint to create more interactive and
engaging learning experiences. By deeply understanding the potential of these applications, it is
hoped that teachers can integrate this technology into their teaching methods.

Keywords: Microsoft PowerPoint, Interactive Media, English, Workshop, Teaching

PENDAHULUAN Kehadiran  teknologi  memungkinkan

pendekatan inovatif  yang dapat

Pendidikan ~ di  era  digital memberikan pengalaman pembelajaran

menempatkan tantangan baru dalam upaya yang lebih menarik dan efisien. Mengakui

meningkatkan efektivitas pembelajaran. pentingnya adaptasi terhadap perubahan
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ini, workshop yang dilaksanakan merupakan
bagian integral dari inisiatif pengabdian
masyarakat untuk meningkatkan mutu
pengajaran Bahasa Inggris di SDN 31
Negerikaton.

Dalam memandang kompleksitas
proses pembelajaran di tingkat dasar,
workshop ini secara khusus menghadirkan
solusi inovatif dengan mengajak empat guru
sebagai peserta. Tujuan utama dari kegiatan
ini adalah memberikan pemahaman yang
tidak hanya teoretis tetapi juga praktis
terkait penggunaan Microsoft PowerPoint
sebagai media pembelajaran interaktif
dalam konteks pengajaran Bahasa Inggris.
Dengan menggali secara mendalam potensi
dan penerapan langsung teknologi ini,
diharapkan peserta dapat merumuskan
strategi pengajaran yang lebih dinamis dan
sesuai dengan tuntutan kurikulum modern.

Keempat guru vyang terlibat
diharapkan dapat mengembangkan
keterampilan baru yang relevan dengan
perkembangan teknologi pembelajaran saat
ini. Workshop ini dirancang untuk
memberikan wawasan yang mendalam,
bukan hanya terkait fitur dan fungsi

Microsoft ~ PowerPoint,  tetapi  juga
bagaimana integrasi teknologi tersebut
dapat meningkatkan interaktivitas dalam
pengajaran  Bahasa Inggris. Dengan
demikian, = workshop ini  bertujuan
memberikan dampak yang signifikan
terhadap kualitas pembelajaran Bahasa

Inggris di SDN 31 Negerikaton.

Melalui  pengenalan  teknologi
pembelajaran interaktif ini, diharapkan para
guru dapat memanfaatkan alat-alat digital
dengan lebih efektif dalam mendukung
proses pembelajaran. Hasilnya tidak hanya
akan tercermin dalam kemampuan teknis
guru dalam menggunakan Microsoft
PowerPoint, tetapi juga dalam peningkatan
partisipasi dan pemahaman siswa terhadap
materi pelajaran. Workshop ini, oleh karena
itu, dapat dipandang sebagai langkah
konkrit menuju peningkatan kualitas
pendidikan di era modern ini.
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Workshop dimulai dengan
penyampaian materi oleh fasilitator. Materi
mencakup manfaat penggunaan Microsoft
PowerPoint dalam pembelajaran Bahasa
Inggris, serta demonstrasi fitur-fitur yang
mendukung  pembelajaran  interaktif.
Peserta workshop dibagi menjadi kelompok
kecil untuk FGD. Diskusi difokuskan pada
tantangan yang dihadapi dalam pengajaran
Bahasa Inggris dan bagaimana Microsoft
PowerPoint dapat menjadi solusi untuk
mengatasi tantangan tersebut. Sesi praktik
langsung memberikan kesempatan kepada
peserta untuk mengaplikasikan langsung
pengetahuan yang diperoleh. Mereka diajak
untuk membuat presentasi interaktif
menggunakan Microsoft PowerPoint.

Secara rinci kegiatan ini
dilaksanakan dengan teknik sebagai berikut

1. Sosialisasi dan persiapan yaitu

menginformasikan beberapa
persiapan perlu dilakukan untuk
memastikan kelancaran

pelaksanaan kegiatan. Tahapan ini
terdiri dari Perencanaan program,
pendaftaran peserta, serta
pengadaan sarana dan prasarana.

2. Pelaksanaan workshop dengan
rincian kegiatan berupa
penyampaian  materi, Focused
Group Discussions dan praktik
langsung.

3. Evaluasi dan umpan balik yang
terdiri dari evaluasi sementara,
presentasi hasil praktik dan evaluasi
akhir.

4. Tindak lanjut yang terdiri dari
dokumentasi  hasil  workshop,

sertifikat dan materi pendukung
serta monitoring dan evaluasi pasca-
workshop.

Tujuan dari workshop ini adalah
memberikan pemahaman kepada guru-guru
tentang fitur-fitur dan kegunaan Microsoft
PowerPoint yang dapat digunakan sebagai
media pembelajaran interaktif. Metode
pelaksanaan workshop mencakup
penyampaian materi, Focused Group
Discussions (FGD), dan praktik langsung.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari kegiatan workshop ini
membawa dampak positif yang signifikan
terhadap pengajaran Bahasa Inggris di SDN
31 Negerikaton. Para guru yang
berpartisipasi memperoleh pemahaman
yang lebih mendalam tentang fitur-fitur dan
potensi pemanfaatan Microsoft PowerPoint
sebagai media pembelajaran interaktif.

Guru-guru tidak hanya memahami
secara umum tentang Microsoft PowerPoint
sebagai alat presentasi, tetapi mereka juga
mampu mengaplikasikan langsung
pengetahuan mereka dalam membuat
presentasi yang meningkatkan interaktivitas
dalam pengajaran Bahasa Inggris. Mereka
berhasil menciptakan presentasi yang tidak
hanya informatif tetapi juga melibatkan
siswa secara aktif, memanfaatkan elemen-
elemen interaktif seperti gambar, video, dan
animasi.

Penerapan fitur-fitur kreatif seperti
transisi yang dinamis, elemen desain
menarik, dan penggunaan  animasi
membantu menciptakan presentasi yang
tidak hanya edukatif tetapi juga menghibur.
Hasil survei atau wawancara pasca-
workshop menunjukkan umpan balik positif
dari para peserta, yang merasa lebih percaya
diri dan mampu mengimplementasikan
teknik pembelajaran baru mereka.

Melalui sesi Focused  Group
Discussions (FGD), para guru tidak hanya
memahami tantangan spesifik dalam
pengajaran Bahasa Inggris di lingkungan
mereka, tetapi mereka juga dapat
menempatkan  penggunaan  Microsoft
PowerPoint sebagai solusi yang relevan.
Workshop ini juga membuka peluang untuk
penyajian materi yang dapat diakses siswa di
luar jam  pelajaran,  meningkatkan
aksesibilitas dan memberikan kesempatan
kepada siswa untuk mengulangi materi
dengan kecepatan mereka sendiri.

Secara keseluruhan, hasil dan luaran
workshop ini tidak hanya menciptakan
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guru-guru yang memiliki keterampilan baru,
tetapi juga berkontribusi pada peningkatan
kualitas pembelajaran Bahasa Inggris di SDN
31 Negerikaton. Keberhasilan para guru
dalam menerapkan pembelajaran interaktif
dengan Microsoft PowerPoint bahkan
memiliki potensi untuk dijadikan contoh
dan diseminasi ke sekolah-sekolah lain,
memberikan dampak positif yang lebih luas
di tingkat lokal atau bahkan regional.

SIMPULAN

Dengan mengikuti workshop ini,
para guru diharapkan dapat meningkatkan
keterampilan mereka dalam menggunakan
Microsoft PowerPoint sebagai media
pembelajaran  interaktif. = Rekomendasi
untuk kegiatan serupa di masa depan adalah
melibatkan lebih banyak guru dan
mengintegrasikan umpan balik dari peserta
untuk meningkatkan kualitas workshop.
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